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本中心重製發行公開利用。
  

	
	出國期間
	民國92年8月23日至26日
	出國地點
	 韓國釜山
	
	
	

	
	出國事由
	 APNG Camp會議
	
	
	

	
	報告書：

1、 出國目的

參與APNG Camp會議

2、 考察、訪問過程

APNG Camp會議於8月24日至25日召開。
主要參與議程如下：
Sunday, 24 August 2003
· Opening
· Prosumer (Producer and Consumer, am 10:00-10:50) 

· P2P + Copyright (am 11:10-12:00)
· Wireless Internet, VoIP, IPv6 Tracks (am 10:00- 12:00) 

· On-line fan's Community (pm 1:00-2:10)
· Youth Culture Working Group (pm 2:30-3:50)
· Focus of Talkers (pm 4:10- 5:40)
Monday, 25 August 2003
· ICANN At-Large Update (am 9:00-9:40)

· IDN (am 10:10- 11:00)

· Security Issues (am 10:10-11:00)
· ccTLD (am 11:00 – 12:00)

· APNG + APAN Graduate Student BoF meeting (pm 1:00 – 1:50)
· Future of APNG Camp Discuss (pm 2:00-2:50)
· APNG Annual General Meeting (pm 3:10-4:00)

· Chair Meeting for Next Camp (pm 5:00-6:30)
	
	
	

	
	授    權
聲 明 欄
	本出國報告書同意貴中心有權重製發行供相關研發目的之公開利用。
授權人：                          （簽章）


	
	
	


	3、 考察、訪問心得
1、 第一天APNG議程
1. Prosumer
韓國代表利用視訊會議方式, 以線上音樂製作網站為例，論述網際網路如何扭轉、影響了青年音樂工作者製作、販售音樂的過程。他認為，網際網路提供一種新的作品呈現模式，一種製作(Producer)與消費(Consumer)同時並存的線上身分。這不僅有利於現實生活中相對缺乏資源的青少年投身音樂製作，也提供他們一種不同於傳統音樂工業的成名管道，製作者得以擺脫或迴避商業產銷過程帶來的諸多限制。
2. P2P + Copyright
由吳明蔚做P2P的完整介紹，講題為”The Past, Present and Future of P2P”。
1. P2P源自檔案分享，其概念是開放與分享。是很簡單的概念，但有很廣的應用面，主要有資源分享、群體合作與分散計算三大領域。
2. 現階段的P2P存在三大類的問題，包括連線問題(尤其遇到網路名稱轉換器及防火牆等設備時)、延展性問題(整個網路能負荷多少使用者以及能有多少的效能)、安全問題(單就檔案分享而言，如何避免同檔名而不同內容的惡意行為)。所發展出的因應解決之道包括1)連線事先透過第三者做查詢，以第三者做P2P連線的仲介，2)使用DHT(distributed hash table)等技術來index每個網路資源，類似Google搜尋引擎的作法，以及3)使用checksum及digest等作法，來為每份資源的內容建立摘要，形同人體的DNA一般。
3. P2P的未來會趨向與Web Services更為密切的整合，而簡單的網頁瀏覽仍由主從架構來處理。

隨後由韓國代表說明他們在MP3音樂上的版權爭議問題，仍沒有最好的解決方案，韓國方面目前傾向由唱片公司向檔案提供者索取回饋金，而非向平台提供者索取。
3. On-line fan's community
由龐惠潔報告台灣傑尼斯迷所形成的社群關係 (由程家祿擔任moderator)。而韓國方面亦報告teenfest網站的營運模式。龐惠潔主要談論的是傑尼斯迷所形成的on-line及off-line的關係以及彼此間的滲透。而Mr. Kyo(Kr)則著重在anti-Fan群體在Internet上的活動。另一有趣的對比是由於使用者介面的不同(BBS Vs. Web)，使得社群的活動與集結方式也呈現出差異。很明顯地為BBS文字介面所建構的社群，傾向延伸出更多的小團體；而韓國的社群是以網頁為主，尤其是提供給沒有唱片公司作為後台的地下音樂工作者。
4. Youth Culture working group
由吳明蔚準備一份台灣青少年用語的分享，台灣代表團選了十個青少年流行用語，主要有四種分類：

1.  以譬喻為主，像是形容一個人很高爾夫，表示滾得越遠越好。

2.  以諧音為主，像是881表示bye-bye。

3.  以縮寫為主，像是BMW是長舌婦(big mouth woman)。

4. 以情緒為主，像是ㄅㄧㄤ‵是用來形容很棒很酷很誇張。

5. Focus of Talkers

由喬敬與JPNIC代表分別介紹了TWING以及日本ng-tf的發展狀況與今後的發展方向。會中並有討論到如何結合APNG Camp與local Camp的資源, 以求最大的效益。
 
2、 第二天APNG議程
1. ICANN at Large
由Izumi Aizu簡介ICANN At Large的形成背景以及發展狀況。接著談到目前的發展困境以及今後可能的努力方向。
2. IDN
CN, JP, TW(由李曉陽代表)分別就各區IDN發展狀況對與會者做出報告.
3. Security issue
吳明蔚參與了由日本山口教授(Suguru Yamaguchi)講解網路安全的一些問題及建置要領。介紹的範疇包括1) 防火牆的使用及弊端，2)效能上的提升及建置架構，以及3)IP Trace-back的作法。由於時間關係，並沒有全部講完。但提出一針見血的見解:

1.  有money的地方就會有犯罪，而Internet上的金流與資訊流都是money。

2.  安全機制與設備往往跟不上安全的需求。

3.  安全問題往往出在人。
4. ccTLD
由程家祿先針對ICANN 2.0做一分析報告. 接著由KR, JP以及TW (由喬敬代表)介紹各國NIC的運作發展以及有關Local Internet Governance的議題。
5. APNG + APAN Graduate Student BoF meeting
日本山口教授(Suguru Yamaguchi)以「如何指導博士生進行網路研究」為題，簡介日本WIDE計劃的發展歷程與內容。他認為，當今的研究不應該故著於理論層次的鑽研，一篇完整的研究應有效結合理論與實踐，以對現實生活世界形成貢獻。他鼓勵研究生應並重科技／操作與概念思考，參與國際交流，並應盡速取得學位，以便將理論付諸實踐形成貢獻。
喬敬則代表APNG Camp向APAN Graduate Student BoF簡要地介紹了Camp的發展與未來可能與BoF合作的機會。
6. Future of APNG Camp discuss and APNG AGM 
將會有三個Working Group作為較大的主軸，分別為(1) Network Research，由日本的Hongbo Shi女士所主導技術議題研究、(2) Internet Development，由日本的Atsushi Endo所主導、以及Internet Business and Venture for Start-ups，由日本的Kanetaka Maki所主導。
大會並將建置一個網頁為主的討論區供會員交流討論，以及建置相關的郵件清單。APNG下一屆主席為日本的Tommy Matsumoto先生，任期兩年，他主要的目標是建立亞太區的網路歷史博物館。另外會中亦選出APNG營隊委員會，由吳明蔚與韓國代表Pyo擔任。而網路歷史博物館委員會選出台灣代表龐惠潔擔任及另一日本代表。At-Large委員會則將由喬敬與現任亞太區ICANN At-Large Committee成員共同推動Regional At-Large的活動。 
7. Chair meeting for next camp
APNG Camp最後決定由半年舉辦一次改為一年一次，目前傾向與明年八月的APAN大會一同舉辦，會議地點尚未決定。議程時間約為四天，所有營隊成員依據興趣領域之不同，分別加入上述之Working Group，屆時會議期間每個WG約有3個小時的報告時間，說明這一年來的成果。大會亦選出一個主席，由中國代表劉新擔任，三位副主席，分別是吳明蔚、日本代表Endo先生以及韓國代表。
4、 建議意見

1. 議程、講者
· 本次會議區分科技與文化兩大面向，分別由與會成員提供各地案例研究。建議日後除維持前述形式之外，尚可擴增發表人數，如邀請與會各國均安排成員講述該議題的當地發展情形，並將發表內容編纂成冊，以累積相關研究參考資料。此外，若能邀請相關學者或實務界人士到場，與發表人、與會者進行共同對談，應可提供更多元的觀點與討論。

· 其次，在議程安排上，此次會議議題雖豐富，但活動節奏稍嫌鬆散, 與會者交流時間較少。未來如延長會議天數，建議將各國成員混合分組，並於每項議程之後安排小組討論時間。此一方式或有助於與會者間更密切的互動，並可增進各國NIC成員彼此交流機會，同時也避免討論內容僅停留於抽象的概念或理論描述。

2. 建置網站資料庫

建議大會收集歷屆與會成員的報告內容與研究興趣，並將之建構為線上資料庫，提供使用者瀏覽、檢索與下載。此舉可幫助新入成員了解APNG CAMP的發展與走向，並能擴增網站提供的服務功能。此外，如能建置相關研究資料庫，APNG Camp將可以此利基對各國研究機構進行宣傳，並提昇APNG Camp知名度，作為推廣APNG Camp的有利工具

3. 對於TWING Camp的建議
· JP-NG其為在JPNIC下的正式組織，有獨立的經費及固定人員，且其活動的方式著重在對next generation定期且長期的培養，應是一個值得參考的模式。

· 第一屆TWING CAMP因尚處於推廣初期，議程安排較為簡單，學員參與心態多停留在「聽演講」的層次，彼此互動不密切。是以，建議未來可仿效一般營會，延長營隊天數，並於議程後增設小組討論時間，鼓勵成員於組內輪流發表和交換意見，提昇成員參與情形，以落實培訓年輕領袖的宗旨。

· 未來如欲募集年輕會員，建議可朝「培訓營」的方向設計活動。例如，邀請相關學者或實務界人士出席，以分享研究經驗與實務案例為主，而相關組織的介紹，建議改以宣傳手冊進行。

· 建議成立2004 TWING籌備小組, 負責規劃及辦理明年TWING Camp活動。小組任期一年, 至明年APNG Camp結束為止。小組成員建議由吳明蔚擔任主席, 喬敬擔任副主席暨秘書長, 另徵求一名副主席以及六位小組成員。

· 計畫明年TWING Camp可針對校園以及社會新鮮人, 分別開辦活動。
a. 校園版 (Campus Version)
每年兩次, 每次一天, 巡迴全省各大專院校 (須在下次APNG之前辦理完畢). 以Study Group形式進行, 並結合該校重點研究項目及校園社團活動. 也可為TWNIC 小型研討會/ISOC活動的延伸。 
 
b. 專業版 (Professional Version)
每年一次, 每次一天. 配合年度趨勢研討會. 以Working Group/Discussion形式舉行. 並尋求廠商贊助. 結束前並舉行 Campus + Professional 的會員大會。
c. 參與APNG Camp

TWNIC補助TWING Camp 成員代表參加APNG Camp. 成員可向TWNIC提出贊助申請, 並在Camp中提出報告, 後由TWING Camp 評議小組 (由TWNIC IA委員會組成) 決定贊助人選。補助活動將與Camp活動分開辦理。
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